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6z

21. yiizyilda kiltiirel dinamiklerin birbirleriyle etkilesimi bireysel ve toplumsal doniisiimle-
ri hizlandirmaktadir. Sanal ve gergek ayriminin giderek ortadan kalktigi, organik ve organik
olmayan arasindaki hibrit yagam, insan beyninin ve dogadaki problem ¢6zme becerilerinin
modellendigi teknolojilerle kurgulanmaktadir. Diisiince, duygu ve davranis gelistirebilen in-
san beyni, 6zgiinliigii, yaraticihigi, hayal giicii, her yeni 6grenmeyle kendini déniistiirebilme
potansiyeli, iletisim ag1 ve driintii olusturabilme becerisiyle benzersiz bir baglantisalliga sahip-
tir. Zihin inga edebilen suurlu insan beyninin makinelerle entegrasyonu ve insansi teknoloji-
lere atfedilen Gistiinliik algisi, post dijital bir kiiltiir tasarlamaktadir. Teknoloji ve ideoloji gibi
kiiltiirel dinamiklerin etkisinde bi¢imlenen yeni sanat ekolojileri jeneratif sanatin kapsamini
ve liretim motivasyonlarini doniistiirmektedir. Dénemin bilimsel bilgisinin ve teknolojisinin
kullanildig1 jeneratif sistemler, post dijital siirecte yapay zeka ve derin 6grenme algoritmalarry-
la tasarlanmaktadir. Caligmada, bir donanim olarak insan beyninin ve derin 6grenme algorit-
malarinin benzerlikleri ve ayristiklar1 hususlara temas edilerek insan ve insan olmayan arasin-
da kurgulanan hibrit yasam ve post dijital zeminde bigimlendirilen algilar sorgulanmaktadir.

ABSTRACT

The interaction of cultural dynamics with each other in the 21 century accelerates individual
and social transformations. The hybrid life between organic and inorganic life, where the dis-
tinction between virtual and real has gradually disappeared, is constructed with technologies
that model the human brain and problem solving skills in nature. The human brain, which
can develop thought, emotion and behavior, has a unique connectivity with its originality,
creativity, imagination, the potential to transform itself with every new learning, communica-
tion network and the ability to create patterns. The integration of the conscious human brain,
which can construct the mind, with machines and the perception of superiority attributed to
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humanoid technologies are designing a post-digital culture. New art ecologies shaped under
the influence of cultural dynamics such as technology and ideology transform the scope of
generative art and production motivations. Generative systems using the scientific knowledge
and technology of the period are designed with artificial intelligence and deep learning algo-
rithms in the post-digital process. In this research, the similarities and differences between the
human brain and deep learning algorithms as hardware are discussed. The hybrid life designed
between human and non-human is examined through generative art applications and the per-
ceptions shaped by post digital culture are questioned.

Cite this article as: Giiney E, Uysal S. Generative art: Post-digital transformations in the rela-
tionship between neuroplasticity and deep learning. Yildiz ] Art Desg 2021;8:2:62-74.

GIRIS

Kiiltiirel dinamiklerin birbirleriyle etkilesimi ve donii-
stimleri sonucu her donem kendi ekolojisini bigimlendir-
mektedir. Buhar, elektrik ve bilgisayar teknolojilerinin ar-
dindan dérdiincii sanayi devrimi yeni medya teknolojileriyle
gerceklesmekte ve yasamin her alanini kugatan teknolojik
yenilik kendi kiiltiirel yapisini inga etmektedir. Beynin iglem
yapma becerisini taklit eden algoritmalar, bu kiiltiirel yapi-
nin zeminini olusturmakta, insan yasamina hizl etkilesim ve
kolaylik saglamaktadir. Bununla birlikte gelistirilen insansi
teknolojiler, sanal ve gercek arasindaki yitirilmis sinirlar, in-
san biyolojisinin biyonik bir makineye donistigii siborglar
ve yeni yasam modellerinin ongoriildiigii felsefi ve ideolojik
yaklagimlarla yeni gerceklik algilar1 bicimlendirilmektedir.
Post dijital kiiltiir ekseninde tiretilen gerceklik algis1 bireyle-
rin, toplumlarin ve devletlerin psiko-sosyal, teknolojik, eko-
nomik ve politik pek ¢ok kiiltiirel dinamigini etkilerken yeni
sanat ekolojilerini de ortaya ¢ikarmaktadir. Jeneratif sistem-
lerle iiretilen fraktal yapilar, kusursuz ahenge ve estetik degere
sahip ¢aligmalar yerini bilingli olarak iiretilen hatalara, aksak-
liklara, digavurumecu tavrin hissedildigi etkilere birakmakta-
dir. Caligmada bir donanim olarak insan beyninin néroplas-
tisitesi ve beynin klasik iletisim yapisinin modellendigi derin
6grenme algoritmalarinin sinirliliklari ve potansiyelleri arag-
tirilmakta, post dijital kiiltlirde insan ve insan olmayan ara-
sinda kurgulanan hibrit iligkinin nasillig1 sorgulanmaktadir.

Néroplastisite ve Derin Ogrenme fliskisi

Gegmisten giiniimiize beyin anatomisinin, fizyolojik ve
kimyasal yapisinin arastirildig, insan diigiince, duygu ve
davransslaryla ilgili gergeklestirilen kesiflerin 6diillendiril-
digi ve genis biitceli projelerin desteklendigi goriilmektedir.
Uzbay, 21. yizyilin “beyin yiizyili” olarak ilan edildigini
belirtmekle birlikte insan beyin yapisini ve davranislarini
¢oztimleyebilmek icin farkl: disiplinlerde “noro” 6n ekiyle
“norobilim, norofelsefe, norotarih, nérohukuk, néropazar-
lama, noroetik” gibi yeni alanlarin gelistirildigine dikkat
¢ekmektedir (Uzbay, 2015). Beyni anlayabilme ugrasisi,
yeni yiizyilin yeni paradigmalarini olusturacak olan felsefe,
bilim, teknoloji, sanat, ekonomi, ideoloji gibi kiiltiirel dina-
miklerin odaginda bulunmaktadir.

21. yuzyilin biyiik sigramalarindan olan yapay zeka
teknolojileriyle doganin iiretim yontemleri, canliliga ait
problem ¢6zme bicimleri ve evrimsel gelisim siiregleri mo-
dellenebilmekte; farkli problemlere gére etkin ¢oziimler
uretilmektedir. Yapay zeka teknolojilerinin alt bagliklarin-
dan olan derin 6grenme algoritmalar: ise néron yapilari-
nin, islevlerinin ve sinirsel iletisim aginin taklit edildigi bir
problem ¢6zme yontemidir.

Sinir sisteminde iletisim, “ndéron” ve “glia” adinda-
ki sinir hiicreleri tarafindan gerceklestirilmektedir. Glia
hiicreleri hakkindaki sinirli bilgi sinir sisteminin en temel
yapisinin noronlar oldugu diisiincesini ortaya ¢ikarmis ve
yakin zamana kadar “6grenme, hatirlama, diigiinme ve al-
gilama gibi biligsel davraniglar: da igeren her tiirlii insan
davranislarinda” néronlarin 6nemi vurgulanmisgtir (Ciice-
loglu, 2015, s. 54).

Sekil 1'de bir ndron hiicresinin yapisi ve iletimin aktaril-
ma yonil belirtilmektedir. Hiicre govdesi, dentrit ve akson
olmak iizere ii¢ kisimdan olusan néronlar; duyusal alicilar
(reseptor), diger noronlar ve kaslarla iletisim kurmaktadir.
Bir sinir hiicresinin dentriti ve diger sinir hiicresinin ak-
sonu arasinda “sinaptik bogsluklar” bulunmaktadir. Sinaps,
Yunanca “synaptein” sozctigiinden gelmekte olup “syn” bir-
likte, “haptein” kucaklamak ve “sinaptein” “birlikte kucakla-
mak” anlamina gelmektedir. Beyinde yer alan yaklasik 100
milyar néron birbiriyle sayisiz sinaps kurma alternatifine
sahiptir (Uzbay, 2015, s. 128).

Sinir hiicresinde ileti, “aksiyon potansiyeli” ad1 veri-
len hiicre igi ve hiicre dis1 yiik degisimleriyle iletilirken;
noronlar arasinda “sinapstik kesecik’lerde tiretilen “norot-
ransmitter” denen kimyasal aktaricilarla saglanmaktadir.
Noronlar arasindaki bu iletisim, elektro-kimyasal bir etkile-
simdir. Uyaricinin siddeti her ne olursa olsun ileti, “ya hep
ya hig” ilkesiyle tasginmaktadir. Bir uyarinin siddeti ya da
zayiflig1 akimin elektriksel potansiyelinde bir farklilik olus-
turmazken atesleme sikligina etki etmektedir (Ciiceloglu,
2015, s. 58-61).

Bilgisayarin “0 ve 1”lerden olusan ikili sistemini andiran
temel ¢aligma prensibi, kablolara benzetilebilen mikrosko-
bik diizeydeki iletisim ag1 ve “elektriksel” iletim, beyin ve
bilgisayar arasindaki benzerlikleri ortaya koymaktadir. Teg-
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Sekil 2. Yapay zeki gelisim siireci.

mark tarafindan “biyolojik olmayan zeka” olarak tanimla-
nan yapay zek4, “insan beyninin ¢aligma mekanizmalarinin
anlayabildigimiz kadariyla taklidi” olarak tanimlanmakta-
dir (Canan ve Acungil, 2018, s. 57). Beynin ¢aligma pren-
siplerinin modellendigi yapay zekalarla insanin “diisiinme
yontemleri analiz edilmekte ve benzeri yapay yonergeler”
gelistirilmektedir (Giiney ve Yavuz, 2020, s. 417).

Sekil 2de yapay zekinin yillar igindeki gelisimi, “ma-
kine 6grenmesi” ve “derin 6grenme”nin tarihsel siireci yer
almaktadir. Noronlar aras iletisimin modellendigi tekno-

lojiler, “gok katmanli yapisindan dolay: ‘derin’ olarak ad-
landirilmaktadir” (Yavuz, 2020, s. 80). Derin 6grenmenin
tarihi oldukea eskidir ancak giiniimiizde egitimi i¢in yeteri
kadar verinin olmasi ve bu veriyi isleyecek donanimsal alt
yap1 sayesinde yeniden énem kazanmustir (Inik ve Ulker,
2017, s. 85).

Sekil 3’te, klasik makine 6grenme teknikleriyle model
tanimlanmas1 uzmanlarin uzun ugraglari ve 6n islem ge-
rektirirken; derin 6grenmede ham veri {izerinden 6gren-
me gerceklestirilmektedir. “Verinin temsili’nden 6grenme
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Sekil 3. Makine 6grenimi ve derin 6grenme.

gerceklestiren modellemelerde, her katman kendinden
onceki ¢iktiyr girdi olarak almaktadir. Probleme uygun
olarak segilen algoritmalarla veriyi “en iyi temsil eden hi-
yerarsik ozellikler” elde edilmekte ve probleme yonelik en
etkin ve hizli ¢coziimler gerceklestirilmektedir (Seker, Diri
ve Balik, 2017, s. 48). Bu yoniiyle algoritmalar; bankaci-
lik islemleri, mobil iletisim, yliz tanima sistemleri, e-ti-
caret gibi giiniimiizde insan yasamini kolaylastiran pek
¢ok teknolojinin dijital alt yapisinda bulunmakla birlikte
bireysel algilari, diisiince, duygu ve davranislari, diinyay:
algilama bi¢imlerini ve toplumlarin killtiirel dinamikleri-
ni doniistiirebilen sistemlerdir. Slavine gore algoritmalar
“kendilerini gergekligin i¢ine yerlestirmekte ve gercekligi
sekillendirmektedir” (Soderman ve Howe, 2019). Algorit-
malarin bicimlendirdigi gelecekte “beden modifikasyon-
larini, bilisim bulutuna beyinle baglanilabilen sistemleri”
ve heniiz hayal bile edilemeyen pek ¢ok teknolojiyi miim-
kiin kilabilecek sigramalar éngoriilmektedir (Acungil ve
Canan, 2018, s. 129).

Derin 6grenme algoritmalarinin insan yasamina temas
ettigi dijital teknolojiler; insan zekésinin, teknoloji tiretebil-
me becerisinin, yaraticihiginin, baglam olusturma, problem
¢Ozebilme ve anlam tretebilirliginin bir sonucudur. Maki-
ne 6grenmesi ya da algoritmalarin egitilmesi siireci, insan
zekésinin katkisiyla gergeklesmektedir. Bununla birlikte
noral yapinin modellendigi derin 6grenme algoritmalariy-
la insan beyin yapisinin anlagildig ve kapasitesinin agildig:
teknolojilerin gelistirildigi algis1 gelecegin tasarimlarini ve
kiltiirel zeminini inga etmektedir.

Sinir aglarinin “ya hep ya hi¢” seklindeki ¢alisma bigi-
mi, sinir hiicresinde iletinin aktarimi, aksiyon potansiye-
linde iletinin engellenmesi, giiglendirilmesi ya da zayiflatil-
mast gibi noral aga ait ozellikler, cok katmanli yapay sinir
aglarinin olusturdugu milyarca baglanti sayesinde modelle-
nebilmektedir. Ancak sinirbilim alaninda son yillarda yapi-
lan ¢aligmalar, merkezi sinir sisteminin temelini néronlarin
olusturdugu bilgisini yetersiz kilmaktadir. 21. ylizyilin yeni
bilimsel paradigmasi, néronlara destek olan glia hiicre-
lerinin 6nemini ortaya koymaktadir. Uzbay, beynin total
kiitlesinin %10’unu noéronlar olugtururken %90’lik bola-
miini glia (yapistirici) hiicrelerinin olusturdugunu ve en az
noéronlar kadar “beyin-davranis” iliskisinde rolii oldugunu
kanitlayan literatiir ¢aligmalarina rastlanildigini belirtmek-
tedir (Uzbay, 2015, s. 135). Merkezi sinir sisteminde g tip
gliyal hiicre bulundugu belirtilirken kimi kaynaklara gore
glia hiicrelerinin 7-8 farkli tipi bulunmaktadir (Sabir Tag-
tan, 2015, s. 13; Canan, 2017, s. 33).

Sekil 4’te glia hiicresinin taramali elektron mikrosko-
buyla elde edilmis goriintiisii yer almaktadir. Néronlarin
biiyiimesi, ¢evre-ortam konsantrasyonu, elektriksel izo-
lasyon, sinirsel iletkenligin artirilmasi ve omurilik sivi-
sinin yapimina katkr saglama gibi esitli gorevlere gore
6zellesmis glia hiicreleri, néronlarin aksine yasam boyu
¢ogalma potansiyeli tasimaktadir. Sinir sistemindeki isle-
yisin, yapisal siire¢lerin ve iletisimdeki roliiniin yani sira
kimi aragtirmacilar tarafindan bilincin olusumu ve epi-
leptik siireclerde de etkin oldugu belirtilmektedir (Sabir
Tastan, 2015, s. 13).
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Sekil 4. Taramali elektron mikroskopuyla goriintiillenmis glia hiicresi.

2015 yilinda Markram ve arkadaslar: tarafindan gercek-
lestirilen “Blue Brain Project” adli ¢aligmada canli farelerle
caligilmis ve 31.000 noronun diigiince ve karar verme gibi
bilgi isleme siireclerinin matematik modellemesi olustu-
rulmugstur. Ancak yaklagik 1.500 gram agirhigindaki insan
beyninde “100 milyar néronun her birinin 10-15 bin bas-
ka noronla olugturdugu 100 trilyon baglantisalligy, her bir
noronun ayni anda tek degil 5-10 ayr1 karar siirecine katki
sagliyor olmasi ve bu siiregler icinde kararin 0 ya da 1 sek-
linde degil 0.1-0.9 gibi zamana bagimli degisebilen nicelik-
lerde de olabilmesi”, insan beyninin mevcut teknolojilerle
modellenebilirliginin ne denli méimkiin olmadigini ortaya
koymaktadir (Kilig, 2021, s. 20). Aydin, 100 milyar néron-
dan olusan beyin yapisinda onlara destek olan 1 trilyon glia
hiicresinin varligina dikkat ¢ekmekte ve bu destek hiicrele-
rinin olusturdugu bilgi irmaklarinin diisiince, zihin ve suur
trettigini ifade etmektedir (Aydin, 2018, s. 152). 21. yiizy1-
lin bilimsel paradigmalarindan oldugu ifade edilen “Kon-
nektom (Connectom, Norozihin)” ¢alismalari, beyinde
“genlerin, proteinlerin, sinapslar ve beyin bélge aglarinin
parca biitiin iliskisine sahip bir kodlama sistemiyle sonsuz
boyutlu bir ag” olusturdugunu, bu agin enformasyon isle-
yen bir “baglantisal biitiinsellik” oldugunu ve bu biitiinsel-
ligin “elektrokimyasal zincirleme tepkimelerle siirekli yeni
bir olus icerisinde bulundugunu” ortaya koymaktadir. 200-
300 milyon néronun “fonksiyonel bir iinite” olusturdugu ve
enformasyonun “bilgi irmaklarr” adi verilen bu {initelerce
akist sayesinde “algilarin, diistinlerin, duygu ve davranisla-
rin” olusumu gergeklesmekte ve baglantisalligin haritasin

bicimlendirmektedir (Kilig, 2021, s. 21). Kili¢ (2019), bu
bilgi irmaklarmin beyin kadavralarinda da goézlemlene-
bildigi belirtirken Aydin (2018, s. 238), “diisiince, hayal,
merak ve siiphe ile birlikte proteinlerin, RNA ve DNAnin
degisebilirligini”; Canan (2017, s. 114), “ciddi ve derinlikli
diisiinmenin beyni degistirebilecegini” vurgulamaktadir.
Bilgi, glia hiicrelerinin etkin rol oynadig1 bilgi irmaklariyla
taginmakta ve her yeni 6grenme bu bilgi irmaklarinda ya-
pisal degisimler ve yeni baglantilar olusturmaktadir. Con-
nectom ¢aligmalari, her an yeni bir olus igerisindeki bey-
nin baglantisal biitiinliigiiniin bir haritasin1 sunmaktadir.
Diisiince treten, iletisim kurabilen ve zihin inga edebilen
ve zihin ortaklig1 saglayabilen beynin, her yeni baglantinin
parca-biitiin iligkisinde irettigi holistik degisim “nérop-
lastisite” olarak ifade edilmektedir. “Noroloji” terimi ilk
defa 1600’1i1 yillarin sonuna dogru literatiire girmis olsa da
beynin siirekli degisebilen esnek yapisina dair ongoriiler
1949 yilinda Kanadali psikolog Donald Hebb tarafindan
“sinaptik plastisite, noroplastisite (beyin esnekligi)” olarak
tariflenmis; her yeni 6grenmeyle sinapstik baglantilarin
yeni varyasyonlarinin olustuguna ve beyinde noral diizey-
de gergeklesen degisime dikkat gekilmistir (Uzbay, 2015, s.
126-129). Yunancadaki “plaistikos” terimine dayanmakta
olan noroplastisite kavrami, sekillendirmek, bigim vermek
anlaminda kullanilmakta olup, insan viicudu agisindan
merkezi sinir sisteminin gevresel degisimlere karsi uyum
gosterebilme yetenegini ifade etmektedir (Sabir Tagtan,
2020, s. 129). Hipokampiis hacmindeki degisimler “yapisal
plastisite” olarak adlandirilirken; beynin bazi bélgelerinin
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normalde yapmadiklari vazifeleri yapar hale gelmesi ya da
beynin bazi bolgeleri calismadigl zaman onun vazifelerini
komsu bolgelerin ya da bagka bolgelerin devralmasi “is-
levsel plastisite” olarak ifade edilmektedir (Canan, 2017, s.
93). Ogrenme ve bellek konusunda “gelisimsel plastisite”,
kisa siireli uygulamalarin sonuglarinin incelendigi “tepkisel
plastisite”, uzun siireli uygulamalar sonucundaki degisim-
lere yogunlagan “uyumsal, dejeneratif plastisite” ve hasar
gormils néronlarin iyilesmesiyle ilgilenen “onarim plastisi-
tesi” seklinde gesitli alt bagliklarda plastisite kavrami ince-
lenmektedir (Sabir Tastan, 2020, s. 130).

Davranisel, bilissel, yapilandirmaci, nérofizyolojik 6g-
renme gibi ¢esitli kuramlarda beynin anlam olusturma ve
ogrenme siireclerinin farkli yontemlerle analiz edildigi go-
riilmektedir. Ancak “geldigimiz noktada beyin islevlerinin
net olarak tanimlanabilmesi sadece nérobilim ¢ergevesinde
ve indirgemeci yaklagimlarla miimkiin gériinmemektedir”
(Uzbay, 2015, s. 149). Beyin, noroplastik yapisi dolayisiyla
daha kompleks bir 6grenme becerisine sahiptir ve her yeni
6grenme, baglant: haritasinda yeni 6riintiilerin olusumu-
na katki saglamaktadir. Holistik ¢aligma prensibine sahip
noroplastik beyin, bilincin olusumu, diisiincenin gelistiril-
mesi, hayal giicii, yaraticilik, 6zgiinlik, sezgisellik, oriintii
algilama ve zihin insas: gibi pek ¢ok becerisini sonsuz bo-
yutlu ve biricik olan ag yapisiyla gerceklestirebilmektedir.
“Milyarlarca ndérondan olusan beynin karmagik iletisim
aginin modellenmesi ve yeniden tiretilebilirligi” yapay zeka
teknolojilerine ilham olsa da norobilim alanindaki son ge-
lismeler, nérobilimin “yapay zeka bilimcileri igin yararl bir
referans olmadigin1” ortaya koymaktadir. Beynin baglanti-
sal biitiinselligi, siirekli yenilenen ve uyumlanan néroplasti-
sitesi, “birka¢ néronun modellenebilirliginin ¢ok 6tesinde”-
dir (Caldas Vianna, 2020, s. 3). Uzbay (2015, s. 136), “tam
olarak anlayamadigimiz beynimizi kullanarak onu tam
olarak anlamanin ne kadar miimkiin olabilecegi” seklinde-
ki paradoksal sorusuyla beynin indirgemeci yaklasimlarla
anlagilamayacagi ve agiklanamayacagini belirtmektedir.
Canan, yaklagik 150 yildir insan1 bir “bilgisayar-makina”
modeline indirgeyen kiiltiirel kodlarin, zihinsel 6zellikleri-
mizin sadece “bilgisayar gibi” olan kismina odaklandigini
belirtmektedir (Canan, 2020, s. 41-42). “0 ve 1”lerin, kab-
lolarla olusturulan iletisim aginin ve elektriksel iletimin her
ne kadar beynin ¢aliyma prensibiyle ortiistiigii distiniilse
de mevcut teknolojilerin beynin holistik ¢aliyma prensi-
binin, baglantisal biitiinselliginin ve noroplastisitesinin
izahinda yetersiz kaldig1 goriilmektedir. Degisime uyum
saglayabilen sonsuz boyutlu bu yapimin “bilgi-islem” sii-
reci bilgisayarda oldugu gibi gerceklesmemektedir (Canan
ve Cift, 2017, s. 8). Elektrikle ¢calisan “yansiz ve objektif bir
kayit cihaz1” olmanin 6tesinde, beyin, “elektrigi sadece ara¢
olarak” kullanmaktadir (Canan, 2017, s. 23).

Insan beyninin holistik ¢alisma bicimi, néroplastisite-
si, duygusal baglant1 kurabilme, oriintii olusturabilme, dii-
slince iiretme, zihin insa edilme, biling, merak, hayal giict,

duygu ve sezgi gibi kavramlarin dahil oldugu algilama, an-
lamlandirma ve 6grenebilme siirecinin derin 6grenme al-
goritmalar: gibi ileri yapay zeka teknolojileriyle modellene-
bilecegi algisi, yapay zekdnin insanin evrimsel siirecine ait
bir agama oldugu seklindeki felsefi ve ideolojik diisiinceleri
beslemekte ve dijital kiiltiirden post dijital kiiltiire gegisin
zeminini olusturmaktadir.

Post Dijital Kiiltiirde Makine-insan Etkilesimi

Her donem kendi kiiltiirel dinamiklerinin etkisinde ve
bileskesinde yeniden bicimlenmekte, bireylerden toplum-
lara diistince sistemleri ve algilar degisim gecirmektedir.
Dijital ¢agin kiiltiirel iklimini bicimlendiren bilgisayar
teknolojilerinin kisa tarih¢esine bakildiginda; “askeri bag-
lamda olugturulmasi ve gelistirilmesi, diinyadaki teknolo-
jik ve bilimsel gii¢ rekabeti”, internetle birlikte askeriye-
den akademiye, devlet kurumlarina, sirketlere, iktidarin
ve gii¢c odaklarinin goézetimine birakilan tekno-kiiltiirel
bir yap1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu eksende, tiiketim kiiltri
ve kapitalist ekonomi gii¢ kazanirken ¢esitli sosyal medya
platformlariyla bireysel begenilerin, tercihlerin, aligveris
egilimlerinin, siyasi eylemlerin ve toplumsal olgularin
yonlendirildigi kiiresel bir “sosyal doku” tasarlanmakta-
dir (Paul, 2020, s. 2.07). Bireylerin dijital agda biraktig:
izlerin birer veri olarak islendigi dijital cagda, devletler ve
sirketlerce depolanan yiginlardan iretilen bilgiyle kiiltii-
rel kodlarin, diinyay: algilama bigimlerinin yonlendiril-
digi/yonetildigi goriilmektedir. Dijital ¢agin sanat, iginde
bulundugu kiiltiirel iklimin bilimsel gelismelerinden, tek-
no-kiltiirel dokusundan, sosyal ve politik baglamindan
etkilenmekte; gercek ve sanal arasindaki sinir1 ortadan
kaldiran, insan-makine etkilesiminin daha 6nce hi¢ olma-
dig1 kadar i¢ ice gectigi “post dijital” bir yonelim goster-
mektedir. “Post” 6neki “sonra/sonrasr” anlamina gelse de
post dijital kavrami, dijital ¢agin sonrasi degil devami ve
Otesi manasinda kullanilmaktadir” (Giiney, 2020, s. 135).
Ozne ve nesne arasindaki iligki, “nesnelerin interneti ¢a-
ginda” yeni bir boyut kazanmakta, “elektronik, yazilim,
sensoOrler ve baglanti ile gomiilu fiziksel nesneler veya
‘seyler’ ag1 olarak giyilebilir sensérler araciligiyla” nesneyi
algilama bigimleri, ger¢eklik algis1 ve 6znenin temsiliyeti
doniisiim gecirmektedir (Paul, 2020, s. 2.10). Tasarlanan
kiiltiirel zeminde insanlarin giinliik yasamindan, diinyay:
algilama ve anlamlandirma siireglerine; toplumlarin sos-
yo-Kkiiltiirel yapisindan sosyo-ekonomik varliklarina kadar
biitiinciil bir etkilesim ve doniisiim goriilmektedir. Insan
aklinin ve fizyolojisinin agildig1 posthiitmanizm (insanéote-
si) st bashigindaki “transhumanist” digiincelerle “insan
2.0” kurgusu beslenmekte; felsefi ve ideolojik anlatilarla
insan-makine etkilesiminde hibrit yagam modelleri tasav-
vur edilmektedir. Bu hibrit yasam modelleriyle; “yasam
standartlar1 yiikselen insanin biyolojisini miimkiin olan
en iist diizeye eristirmek” amaglanmaktadir (Balli, 2020,
s. 144-145). Yaslanmanin 6nlendigi, insanin kendi sinirla-
rini1 astigl, entelektiiel, fiziksel ve psikolojik kapasitelerini



68

Yildiz J Art Desg, Vol. 8, Issue. 2, pp. 62-74, December, 2021

Sekil 5. Andreas N. Fischer, “Computer Vision I” ve “Computer Vision II”, video sanat.

artirdig gelecekgi teknolojiler, 6ztinde “ideolojik bir ha-
reket” barindirmaktadir (Yurttas, 2019, s. 2). Klasik noral
sistemin ¢ok katmanli yapay sinir aglariyla modellendigi
derin 6grenme algoritmalari ve diger yapay zeka teknolo-
jileriyle insan beyninin baglantisallig1 ve néroplastisitesi-
nin modellenebilirligi miimkiin goériilmemektedir. Ancak
tekno-kiiltiirel ve ideoloji ekseninde bicimlendirilen post
dijjital kiltir, gercek-sanal iliskilerle yapay zeka teknolo-
jilerinin insan beyninin 6zgiinliigiine, baglam kurabilme
becerisine ve bilincine erisebilme algisini tiretmektedir.
Insan ve makine arasinda tasarlanan bu kurgu sanatin
ekolojisine de yansimakta; tanimini, sanatg1 algisini, sanat
eserinin tiretildigi uzay-mekan iligkisini, bi¢im ve igerigi-
ni doniistiirmektedir. Dijital kiiltiiriin bi¢imlendirdigi at-
mosferde disiplinler arasi yaklagimlarla hesaplamaya da-
yaly, siire¢ odakl, katilimcy, igbirlikgi, performansa dayal,
video, dijital enstalasyon gibi ¢esitli tasniflerin goraldagi
caligmalar yeni medya teknolojileriyle tasarlanmaktadir.
Post dijjital siiregte ise makine 6grenimi, verilerle 6gren-
me, derin 6grenme gibi yapay zeka teknolojilerinin “ara¢”
olarak kullanilmas: ya da bir “igerik yaraticisi’na déniis-
mesi arasindaki ayrimin belirsizligine odaklanilmaktadir
(Cetinic ve She, 2021, s. 10).

Sekil 5’te Andreas N. Fischer'in “Computer Visions I”
ve “Computer Visions II” adli video ¢aligmalarindan ali-
nan goriintiilere yer verilmektedir. Doganin evrimsel siireci
ve insan aklinin trettigi teknolojik devrimler arasindaki
benzerlikler, i¢ ice gecen gercekiistii goriintiilerle betim-
lenmektedir. Insan biyolojisinin siborglarla biitiinlestigi
video ¢aligmasinda; yapay zekdnin dogusu, gelisim siireci
ve insaniistii bir varliga evrimlesmesinin, insanin evrimsel
slirecinin bir pargasi oldugu hikayesi yapay zeka tarafindan
seslendirilmektedir.

Fischer, “Joseph Weizenbaum’un yarim yiizyil 6nce bir
psikoterapistin konusma tarzini taklit etmeyi basardig: ya-
zilimin ve ortaya konulan fikirlerin tutarliligy, iki tiir bilen
varligin (insan ve makine) bulugtugu bir tiir psikoterapotik
seansin hemen 6tesinde bekliyor gibi gériindiigiinii” belirt-
mektedir. Yasamin 6znesinin hibrit varlik oldugu evrende
psikoterapist yapay zekd soru yoneltmektedir: “Merhaba,

hayallerinizden bazilarini sizin i¢in ¢almami ister misiniz?”
(Ficsher, 2017). Yeni medya teknolojilerinin kullanildi-
&1 jeneratif sistem tasarimlarinda kiiltiirel dinamiklerinin
olusturdugu yeni ekolojilerin sanat eserlerine yansitildig
gozlemlenmektedir.

Post Djjital Doniisiim Baglaminda Jeneratif Sanat
Uretken anlamina gelen “Generative” kelimesi her ne
kadar yeni medya sanat1 kapsaminda bir sanat iiretim siste-
mi olsa da Galanter’in jeneratif sanata dair tarihsel vurgusu,
onun, her dénemin kendi teknikleriyle gelistirildigi ve ta-
rihsel siirecte doniigerek giiniimiize kadar geldigini ortaya
koymaktadir. 70.000 y1l 6ncesine ait tag ¢izimlerinde kulla-
nilan desenlerden, Islam soyut geometrik bezemelerine, 20.
ytzyilda Escher’in algoritma bilgisi olmadan iirettigi eskiz
ve ¢aligmalarindan, dijitalin yagamlarimiza girdigi donemde
kodlamalarla gerceklestirilen fraktal caligmalara, yapay zeka
ve derin 6grenme algoritmalariyla tasarlanan sanatsal {ire-
timlere kadar ¢ok genis bir spektrum olusturmaktadir (Uy-
sal, 2019). Herhangi bir sanat akimimna indirgenemeyecek
potansiyele sahip oldugu belirtilen jeneratif sanat, Galanter
tarafindan “sanatin bir alt kiimesi” olarak tariflenmektedir.
“Sanat¢inin bir dizi dogal dil kurals, bir bilgisayar programy,
bir makine veya bir dereceye kadar otonom harekete gegen
bir sistem kullanmasiyla, eserin tamamlanmasina ya da so-
nuglanmasina katkida bulundugu her hangi bir sanat prati-
gidir” (Artut, 2018, s. 340; Galanter, 2003, s. 4; Giiney, 2014,
s. 146; Monro, 2007, s. 3; Phon-Amnuaisuk ve Panjapor-
npon, 2012, s. 45). Tanima gore; sanat¢1 kismen ya da tama-
men otonom bir sistem tasarlamaktadir. Bu sistem tasarimi,
elle, talimatlarla, kodlarla, yazilimlarla ya da algoritmalar-
la olusturulmaktadir. El isi ve talimatlarla iiretilen eserler,
tiretenin kisisel becerisi ve 6zgiinliigiiyle iliskilendirilirken
algoritmalarla tasarlanan sistemlerde tasarimcisinin tanim-
ladig: sinirlar igerisinde benzersiz ve sayisiz varyasyon tire-
tilmektedir (Caldas Vianna, 2020, s. 5). Bu durum jeneratif
sanatin belirli bir dénemin teknolojisiyle sinirlandirilama-
yacag1 ortaya koymakta ve sanat kadar eski oldugu yaklasi-
mu1 goz 6niine alinirsa; her donemin kiiltiirel dinamiklerinin
etkisiyle doniigiim gegirdigi sonucuna ulagilmaktadir.
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Yeni medya teknolojilerinin kullanildig1 erken donem
jeneratif caligmalar bilgisayarda matematik denklemleri-
nin iterasyonlar1 ve basit geometrik formlarin tekrarlariyla;
kendini kii¢iik oranlarda tekrar edebilen, par¢alarin biitii-
niin 6z bilgisini tasidigy, kesirli boyutlarla tanimlanabilen
fraktal yapilar tiretilmektedir. Girdinin basit bir geometrik
sekil, kod, algoritma ya da matematiksel bir ifade oldugu
sistemlerde tiretilen gorsel karmagiklik, Watz’a gére zorun-
luluk degil “estetik bir segim” dir. Uretilen sayisiz varyas-
yondan segilen estetige sahip gorsel karmagiklik, Leonardo
Solaas’a gore “dogal bir uyuma sahiptir ve etkilesim stire¢-
lerinin yakin iligkileri sonucu olarak” elde edilebilmektedir
(Levine, 2010). Bilgisayar bilimcileriyle baslayan jenera-
tif sanat ¢alismalari, 21. yiizyilda bilim, teknoloji ve sanat
entegrasyonunda disiplinler arasi yaklasimlarla; bilgisayar
laboratuarlarindan sanat kurumlarina ardindan profesyo-
nel tasarim ajanslarina ve ticari prodiiksiyon stiidyolarina
taginmakta, ger¢ek ve sanal deneyimlerin biitiinlestirildigi
projelere doniigmektedir. Londrada faaliyet gosteren Field,
Berlinde Studio Wrigler ve Waltz Binaire, New Yorkda Ner-
vous System ve Los Angelesta Refik Anadol Studio gibi
stiidyolar geleneksel ve dijital ortamlar1 kullanan, yapay
zek4 ve mimarinin, dijital ve fiziksel gercekliklerin, insan ve
otonom sistem etkilesimleriyle birlestirildigi tasarim stiid-
yolaridir (Wrigler, 2020).

Jeneratif sanatin kapsaminin genisledigi anlatimlar-
da post dijital yansimalarin etkileri goriilmektedir. Ga-
lanter’in jeneratif sanat tanimlamalar1 ve tarifleri icerige
yonelik bir anlam tasgimamakla birlikte jeneratif sanatin
ideolojik tarafsizhigini da ortaya koymaktadir. Uretim mo-
tivasyonunu mevcut bilimsel bilgiden ve dogal siireglerin
taklit edildigi yeni medya teknolojilerinden alan jeneratif
sistemler post dijital kiiltiirle birlikte ideolojik, ekonomik,
felsefi, tekno-kiiltiirel yonelimlerle paralellik gostermekte-
dir. Smuirlar1 tanimlanan jeneratif sistemlerde algoritmalar-
la tiretilen “benzersiz sonuglar”; kapitalizmin “beklenme-
dik olani bekledigimiz, yeniyi 6nceden tahmin ettigimiz
hatta gelisinde saskinliga ugramak tizerine egitildigimiz”
“stirpriz” tanimlamasiyla ortiistigi belirtilmektedir. So-
derman ve Howe’un “stirpriz” kelimesinin epistemolojisini
ve giintimiizdeki kullanimini irdeledikleri ¢aligmalarinda;
kapitalizmin, “yenilige ve yeniligi tehdit etmeyecek sekilde
goriinmesine izin verildigi kontrollii siireci’nin ideolojik,
ekonomik ve hegemonik baglamlar: arastirilmaktadir (So-
derman ve Howe, 2020). Post dijital siiregte, sinir aglariyla
tiretilen, tasarimcisini bile gagirtan beklenmedik, “stirpriz”
sonuglarin ve insan elinden ¢ikan eserlerin birbirinden
ayirt edilemezligine dikkat cekilmektedir. AICAN siste-
minin yazarlari tarafindan yapilan deneyler, aragtirmaya
katilanlarin %75t AICAN ciktilarinin insana ait sanatsal
caligmalar olarak diisiiniildéigiinii ortaya koymaktadir. Ya-
pay zeka sanat eserlerine yonelik algilarin incelendigi 288
katilimcinin dahil oldugu ¢alismanin anket sonuglar, in-
san yapimi sanat eserlerin “kompozisyon’, “ifade derecesi”

ve “estetik deger” gibi kriterlerde belirgin bir fark olus-
turarak daha yiiksek oldugunu gostermektedir (Cetinic
ve She, 2021, s. 10). Insan ve makine etkilesiminin i¢ ice
gectigi post dijital kiiltiir, yapay zeka sanatina dair mevcut
algilarin manipiile edilebilecegi bir sanat ekolojisi tasarla-
maktadir. Simbelis, “makine estetigi, digital yiikselme (di-
gital upcycling), tesadiif ve sans (aleatoricism and chance),
silme, tekrarlama, hata estetigi ve aksaklik estetigi” olmak
lizere post dijital sanat1 agikladig: yedi teknik kavramdan
bahsetmektedir (Giiney, 2020, s. 136). Dijitallesen cagdas
sanat piyasasinin etkisinde “kripto para birimi, blok zinciri
ve yapay zekanin ¢evrimici sanat ticareti’nin 6nem kazan-
dig1 sanatsal iiretimlerde post dijital yansimalar goriilmek-
tedir (Cetinic ve She, 2021, s. 10). Post djjital siirecte “bil-
gisayarlarin insan ytzii ortaya ¢ikartilirken; duygusal, hata
yapabilen, kusurlu ve 6limlii makineler diinyas1” kurgu-
lamaktadir (Giiney, 2020). Smuirlarinin ve kosullarin tasa-
rimcist tarafindan belirlendigi jeneratif sistemlerde, tasa-
rimcl tarafindan gergeklestirilen manipiilasyonlar, insana
ait duygularin, yaraticiligin ve 6zgiinliigiin algoritmalarca
ortaya ¢ikartildig: seklindeki algisal yanilgiy: beslemekte-
dir. Algoritmalar bu ger¢eklik algisinda birer sanat iiretim
araci olmanin Otesine gecmekte ve bu sayede insan bey-
ninin baglantisal biitiinselligi ve biricikliginin yansimasi
olan yaraticilik ve 6zgiinliik otonom sistemlere atfedilmek-
tedir. Post dijital ¢cagda sanat¢ilari kullandiklar1 DeepD-
ream, CNN, SytleGAN, ArtGAN, CycleGAN, StackGAN,
AttnGAN gibi makine 6grenimi ve derin 6grenme algo-
ritmalari, teknigin degil sanat ¢aligmalarinin iceriginin ve
ozglinligiiniin konusu oldugu goriilmektedir.

Ian Goodfellow’un 2014 yilinda goz ve insan duyularin-
dan alinan ilhamla goriintii iretmek yerine sinir aglarina
dayal: olarak iirettigi GANlar, insan beyni gibi diistinmek
lizere tasarlanmis “ayirici ve jeneratdr seklinde iki sinir
agindan” olusmaktadir (Caldas Vianna, 2020, s. 3). Bailey,
GAN (Generative Adversarial Networks) algoritmalarinda
birbirine zit sekilde ¢alisan “Gretici ve ayrimct modelleri”,
“sahte bir Picasso ve Picasso’ya ait resmi sahte resimler ara-
sindan secebilecek bir sanat elestirmeni” 6rnegiyle ifade
etmektedir (Bailey, 2018b). Sahte ressama, Picasso’ya ait
1.000 resmin bulundugu bir kitap verdigi hayal edilmekte-
dir. Sadece bir kag resme bakan sahte ressam Picasso’ya ait
oldugu diistiniilen bir resim tiretmekte yetersiz kalabilir ve
elestirmen sahte olan ¢alismayi kolayca fark edebilir. Ancak
¢ok miktarda gorselle yeterince egitilen sahte Picassonun
olusturdugu calismalar elestirmen i¢in secilmesi zor bir
durum yagatmaktadir. Elestirmenin orijinale yakin olarak
sectigi her calismay1 referans alan sahte ressam, elestirme-
ni kandirabilmek i¢in daha iyisini iiretmektedir. Barrata
gore, “geleneksel jeneratif sanatta yazilan kodlar bilgisa-
yar tarafindan uygulanmakta, ¢ok sayida sonug¢ olugsmakta
ancak yorumlanmamaktadir” (Bailey, 2018a). Geleneksel
jeneratif calismalarda yorumlanmayan sonuglarin aksi-
ne GAN algoritmalariyla “begenilen bir tabloda diizenle-
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Sekil 6. Robbie Barrat, “Al Generated Nude Portrait #1” ve “Infinitive Skulls”.

me” yapabilmektedir (Bailey, 2018b). Gergek goriintiilerin
saglam bir veri seti tizerinde egitilmesi ve insan miidaha-
lesinin senteziyle dikkat ¢ekici derecede karmasik, “yanhs
yorumlamalarla kigkirtilmig, makineyi haliisinasyona ug-
ratan” ¢aligmalar tretilmektedir (Caldas Vianna, 2020, s.
4). Obvious tarafindan tretilen ve 432.500 dolara satilan
“The Portrait of Edmond Belamy” adli caligmada, 14. ve 20.
yuzyillar arasinda boyanmis 15.000 portre GANlar araci-
ligryla yorumlanmistir (Laptrinhx, 2020). Tablonun eseri
lireten algoritmaya ait bir formiille yapay zeka tarafindan
imzalanmas: iiretilen igerigin kime ait oldugu sorunsalini
glindeme getirmektedir. Bununla birlikte ilgi ¢ekici igerigin
ve ¢iktinin olusabilmesinde sanat¢inin aktif rolii ve kiira-
torligiiniin 6nemi de yapay zekayla entegre olan jeneratif
uygulamalarda 6n plana ¢ikmaktadir.

19. yiizy1l teknolojileri “nesneyi temsil etme ve sayisiz
¢ogaltma yetenegi” saglarken, sinir aglarinin tiretim strate-
jileri “temsil etme potansiyeli” verebilmektedir. GAN’larin
“etkileyici bir sahtekarlik” olmadigi, imgelerin islemlere
doniistigii agda sanat¢inin “biraz haliisinasyon” {ireterek
hatalarin, jeneratorlerin tirettigi kusurlu ¢iktilarin, aksak-
liklarin olusturdugu tirkiitiici goriintiiler “yaratici ve yeni-
lik¢i sonuglar” olarak degerlendirilmektedir (Caldas Vian-
na, 2020, s. 6).

Sekil 6da Barratn soyut manzaralar, portreler, kafa-
taslary, giyim tasarimi gibi gesitli kategorilerde binlerce
rindan “Nude Portrait” ve “Infinite Skulls” adli calismalar
yer almaktadir. Barrat'n “giplak portre”sine yonelik olusan
duygusal rezonansi Bailey, “esrarengiz vadi” olarak tarif
etmektedir. “Bir nesnenin insana benzerlik derecesi ve bu
nesneye verilen duygusal tepki arasindaki iliski’, esrarengiz
vadi olarak tanimlanmaktadir. Barrot'un portre ¢alismala-
rinin “tipki gercek insanlara benzedigini ama tam olarak da
oyle olmadigini” ifade eden Bailey, “izleyenlerde tuhaflik
ve tiksinti duygular1 uyandirdigini” ve “garip bir sekilde ta-
nidik gelen insansi nesneler” olarak algilandigini vurgula-
maktadir (Bailey, 2018a).

Barrat'in “Infinitive Skulls” adli caliymasinda derin 6g-
renme siirecinin ilk veri seti i¢in ressam Ronan Barrot'un
2011den beri yiizlercesini boyadig: kafatasi tablolar: kul-
lanilmigtir. Kullandig algoritmalarla yeni setler olusturan
sanatct hem orijinaline benzer hem de tekrarlanamayan
ve sayisiz sayida pek gok varyasyon iiretmektedir. Ilk so-
nu¢ grubu Barrot'un kafatas: ¢izimlerine olduk¢a ben-
zemektedir. Barratin kendi ¢izimleri ve g¢alismalardaki
kiiratorlitk sonraki siirecin 6nemini ortaya koymaktadir.
Sistem tasarimcist Barrat, ressam Barrot, galerici Cathe-
rine Vossen ve sanat¢1 Albertine Meunie tarafindan veri
tabanini besleyecek sanat eserlerinin secildigi veri setleri
olusturulmustur. Barrat, GAN’larin kullanildig; icerikler-
de “sanat¢inin rolii"nii vurgulamakta, “algoritmay1 neyin
besleyecegi konusundaki se¢imlerin” yani sira yorum-
lamalardaki elestirilerin, yeni yinelemelerin ve kigkirtict
manipiilatif etkilerin 6nemine dikkat ¢ekmektedir (Cal-
das Vianna, 2020, s. 4).

Sekil 7deki “Memories Of Passerby I (Yoldan Gegenle-
rin Hatiralar1 I)” adli caligmasinda Klingemaan, izleyicisine
“insan yiizll ve eski ustalarin stili olarak tanimlamay1 6g-
rendigimiz bir estetik” seklinde iki unsur sundugunu belirt-
mektedir. Algoritmalarin ve egitimli sinir aglarinin sanat
eseri liretiminde birer ara¢ oldugunu belirten sanati, belir-
siz yiizleri tam olarak okuma sans1 olmadan, gériintiilerin
izleyicinin bakislar1 altinda kayboldugunu ifade etmektedir
(Dean, 2019). Insan algilar1 ve estetik konulariyla ilgilenen
sanat¢1 sistemlerin i¢ isleyislerini anlama, sorgulama ve
elestirmeye yonelim gostermektedir (aiartist.org, 2020).

Yapay zeka ve sinir aglarinin ilging ve animsatici gorsel-
ler yaratmak icin jeneratif araclar olarak kullanildig Sekil
8deki ¢alismada, 2 boyutlu dokularda derinligi ve detay:
artirmak i¢in daha fazla noral ag birbirleriyle yaristirilmig
ve daha sonra kabaca modellenerek 3 boyutlu sekillerle
eslenmistir (Studioanf, 2020). GAN’lar diizenli olarak, bil-
giden tiim modlar1 kagirarak, uygun sekilde 6zetlemeyi ih-
mal ettikleri bir “mod dékiimiiniin” kotii etkilerini tecriibe
etmektedir (Studioanf, 2020).
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Sekil 7. Mario Klingemaan, “Memories of Passerby I, 2018, video enstalasyon.

Sekil 8. GAN Sculpture 01 ve GAN Sculture 03.

StyleGAN ile olusturulmus $ekil 9daki ¢alismada
“yeni mitkemmel insansilar”in tretilebilirligi deneyim-
lenmigtir. Bu portrelerde, sistemi “kirmaya” calisma
ve sinirlarda yeni bir estetik bulma ¢abasi temsil edil-
mektedir. “Olusturulan gériintiiler daha sonra dokular:
spekiilerlik, metaliklik ve purtzlilik icin girdi olarak
kullanarak kaba bir 3B geometriyle eslestirilmistir”. Bu
stiregse, “diglik ¢oztintrlikli diz GAN Art goriintii-
lerinde eksik olan derinligi ve fizikselligi” vermektedir
(Wrigler, 2020).

Bilgisayarin otonom olarak gerceklestirdigi karmasik
stirecler ve ona atfedilen bu insansi yaraticilik ona insa-

nistii bir karakter insa etmektedir. Monro, bilgisayarin
insaniistil giiciiyle, “hem olagan insan eserleri diinya-
styla hem de dogal diinya ile egik bir iliski i¢inde” ol-
dugunu belirtmektedir (Monro, 2016). Derin 6grenme
algoritmalari, ileri yapay zeka teknolojileri bu iligkiler
aginda transhiimanizm gibi felsefi ve ideolojik agilimlar
altinda desteklenmekte ve insan ve makine, organik olan
ve olmayan, gergek ve sanal arasinda sinir ihlalleri ger-
geklestirerek bir yeni yasam modelleri tasavvur edilmek-
tedir. Kiiltiiriin temel dinamiklerinden olan sanatta post
dijital egilimler, ideolojik ve tekno-kiiltiirel dontisiimler
gorilmektedir.
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Sekil 9. GAN Portraits, Andreas Nicolas Fischer.
SONUC

21. yiizyilda, en 6nemli beyin arastirmalarindan olan
“connectom” ile, her yeni 6grenmede degisebilen beyin
noroplastisitesi, glia hiicrelerinin bu néroplastik yapinin
olusumundaki rolii ve beynin baglantisal biitiinselligi kes-
fedilmistir. Dil gelisimi, diisiince ve davraniglarinin olu-
sumu, biling ve zihin insa etme gibi pek cok 6zelligin yani
sira insan yaraticihifl, sezgisel giicii, hayal giicii, oriintii
okuyabilme becerisine sahip beynin holistik ¢alisma pren-
sibinin ve baglantisalliginin mevcut teknolojilerle izahi ve
modellenebilmesi miimkiin goriilmemektedir. Noral agla-
rin taklit edildigi cok katmanli teknolojiler, insan beyninde
oldugu gibi bir 6grenme, algilama ve anlamlandirma stire-
cinden yoksundur ve beynin baglantisal biitiinselligi insani
makineye indirgeyen yaklagimlarla agiklanamamaktadir.
Beynin sadece “bilgisayar gibi” ¢alisan siireglerine odak-
lanildigy post dijital siiregte kiiltiirel dinamiklerin felsefi,
tekno-kdiltiirel ve ideolojik agilimlarla doéntstirtldigi
goriilmektedir. Yapay zekd teknolojilerinde gergeklesen
sicramalarin sundugu yeni gerceklik algilari, toplumlari
ideolojilerin ve gii¢ odaklarinin hedefleri dogrultusunda
yonlendirilen/ydnetilen kitlelere doniistiirmektedir. Insan
ve makine, gercek ve sanal birlikteliginde tasarlanan hib-
rit yasam modelleri yeni sanat ekolojileri olusturmakta ve
jeneratif sanat uygulamalarinda da bu ag¢ilimlarin etkileri
gozlemlenmektedir. Dijital ¢agin jeneratif sanatinda, bilim-
sel bilginin ve yeni medya teknolojinin motive ettigi me-
rak ve tahmin edilemezlik yerini ideolojik, hegemonik ve
tekno-kiiltiirel eksende bigimlenen post dijital kiiltiire dair
anlatimlara birakmaktadir. Post dijital ¢agda algoritmalar
araciligiyla gerceklestirilen manipiilasyonlar, temelinde ka-
pitalist ideolojilerin sagkinlig1 empoze ettigi bir anlayistan
beslenirken insana has 6zgilinliigii, hatalari, aksakliklar,
duygular1 ve beklentileri 6n plana ¢ikarmaktadir. Jenera-
tif sanatgilarin tasarladigi otonom sistemlerde tasarimci

tarafindan gerceklestirilen operasyonlarla, derin 6grenme
algoritmalarina 6zgilinligiin ve yaraticiligin atfedildigi an-
latimlar tiretilmektedir. Kurgusal ger¢ekliklerin ve tiretilen
algisal yanilsamalarin gelecegin kiiltiirel dinamiklerini et-
kileyebilecek projektif yaklasimlar oldugu diisiiniilmekte-
dir. Teknolojik, ideolojik ve politik yonelimlerle tasarlanan
insaniistii varliklarin hakim oldugu bir evren tasavvuru ye-
rine dogastyla uyumlu bir insan modeli, kiiltiirel dinamik-
lerin hangi eksende ilerleyecegine gore bigim kazanacaktur.
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